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Trio de associagao
som/letra/boca

as suas palavras
e imagens
(silabas simples)

Orientacdes de Boquinhas®

Boquinhas tem um compromisso com a Educacdo. Pensando nisso, criamos atividades digitais
complementares a aplicacdo da metodologia, para que vocé, educador, ou clinico, disponha de mais
recursos para fixacédo dos principais objetivos.

Esse jogo BOQUES faz parte do Método das Boquinhas, € tem o cbjetivo de ensinar, de maneira
simples e rapida, a associacdo entre o som/bocal/letra as palavras escritas e suas imagens
correspondentes. Essa é a melhor forma para se trabalkhar a consciéncia fonémica.

Repare que para Boquinhas, as familias silakicas das letras (C-G-J-X-S-Z) atendem a
correspondéncia entre boca e som, pedendo ter letras diferentes, devido a complexidade da
ortografia da Lingua Portuguesa. Maiores inictmacoes, acesse www.metododasboquinhas.com.br

O uso de estratégias ladicas auxilia tanto 9 educador como o0 aprendiz a efetivar essa aquisicéo. E

lembre-se, facames Educagdc com étical Respeite os direitos adtorais e compartilhe somente os
arquivos gratuiitos!

Boa diverséo! Renata Jardini

Instrugoes de como jogar

‘deal para salas de aula da Educacgdo Infantiil 1l e do Ensino Fundamental, para os alfabetizantes iniciais.
Poue ser jogado em dupias, cu com uni grupo de 4 criancgas.

Imprima e recciie individualrnente cada carta e plastifique-a para melhor conservacédo. Embaralhe todas
as carias e distribva 6 para cada jogador, sobrando uma pilha como monte, para serem compradas.

Cada jogador tenta montar uma dupla ou trinca de cartas correspondentes, sendo cartas com bocas,
palavras escritas ou imagens. Se conseguir, abaixa e compra mais cartas para ficar com sempre com 6
cartas na mao.

Na sequéncia, cada jogador pega uma carta do jogador a sua direita e vai tentando formar pares ou
trincas, para serem abaixados e marcarem pontos.

Cada dupla de cartas baixada vale 1 ponto e cada trinca 2 pontos. Ganha quem conseguir _ sy
obter mais pontos ao final de todas as cartas. ul
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Trio de associagao
som/letra/boca

as suas palavras
e imagens
(silabas simples)

Orientacdes de Boquinhas®

Boquinhas tem um compromisso com a Educacdo. Pensando nisso, criamos atividades digitais
complementares a aplicacdo da metodologia, para que vocé, educador, ou clinico, disponha de mais
recursos para fixacédo dos principais objetivos.

Esse jogo BOQUES faz parte do Método das Boquinhas, € tem o cbjetivo de ensinar, de maneira
simples e rapida, a associacdo entre o som/bocal/letra as palavras escritas e suas imagens
correspondentes. Essa é a melhor forma para se trabalkhar a consciéncia fonémica.

Repare que para Boquinhas, as familias silakicas das letras (C-G-J-X-S-Z) atendem a
correspondéncia entre boca e som, pedendo ter letras diferentes, devido a complexidade da
ortografia da Lingua Portuguesa. Maioras inictmacodes, acesse www.metododasboquinhas.com.br

O uso de estratégias ladicas auxilia tanto 9 educador como o0 aprendiz a efetivar essa aquisicéo. E

lembre-se, facames Educagdc com étical Respeite os direitos adtorais e compartilhe somente os
arquivos gratuiitos!

Boa diverséo! Renata Jardini

Instrugoes de como jogar

‘deal para salas de aula da Educacgdo Infantiil 1l e do Ensino Fundamental, para os alfabetizantes iniciais.

Pode ser jogado em duipias, cu com uni grupo de 4 criangas.

Imprima e recciie individualrnente cada carta e plastifique-a para melhor conservacédo. Embaralhe todas

as carias e distribva 6 para cada jogador, sobrando uma pilha como monte, para serem compradas.

Cada jogador tenta montar uma dupla ou trinca de cartas correspondentes, sendo cartas com bocas,
palavras escritas ou imagens. Se conseguir, abaixa e compra mais cartas para ficar sempre com 6

cartas na mao.

Na sequéncia, cada jogador pega uma carta do jogador a sua direita e vai tentando formar pares ou

trincas, para serem abaixados e marcarem pontos.

Cada dupla de cartas baixada vale 1 ponto e cada trinca 2 pontos. Ganha quem conseguir \'m
obter mais pontos ao final de todas as cartas.
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